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= Comptine : « Mes jolis bijjoux »

> Bracelets

> Colliers : pdte ad sel + peinture puis respecter un algorythme lors de I’enfilage:

= Montres en pliage-
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Découverte de la vie des indiens a travers différentes histoires et chansons-
Réalisation d’une coiffe : décoration de plumes suivant différentes techniques :
graphisme (la ligne), peinture aux doigts, collage, ...

Récolte de bois pour nos arcs et nos fléches : peindre 3 lignes sur chaque
fléche-

Réalisation des carquois : peinture, graphisme (croix, lignes, vaques, spirales...)
Nous nous inventons un nom d’indien (nom + adjectif)

Défis psychomoteurs pour obtenir nos lignes d’indien : parcours d’équilibre,
traverser une toile d’araignée géante, lancé du sac de riz, ...

Peintures d’indiens (avec ma main, je transforme mon visage)

Manipulation des plumes avec pinces dans le Tuff tray

Dénombrement : mettre autant de plumes que le nombre indiqué

Grappa : décoration du tipi

Graphisme indien sur des ardoises

Et enfin le grand jour : « Nous partons a la chasse aux bisons ! »
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Nos mersradis dehons

= Histoire «le mange doudous » + recherche des doudous qui se sont cachés pour

échapper au mange doudous- Invention d’un prénom pour mon doudou + chant

« Nous on a des doudous chanson ... »




=>» Découverte de cartes sur les indiens : objectif : trouver a qui appartiennent toutes ces images
et apprendre le nom des objets .
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=» Histoires en balade avec Anne

=» La chasse aux bisons
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